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 نرم‌افزارآموزشي عبارت‌است از برنامه‌اي‌كه به نظامهاي‌خبرپردازي فرصت پردازش‌خبر مي‌دهد (فرمهيني‌فراهاني‌، 1378)برنامه‌اي كه بصورتهاي‌ رايگان، همگاني و بسته‌بندي‌شده تهيه مي‌شود.  
در زمينه انواع نرم‌افزار تقسيم‌بنديهاي متعددي وجود دارد، فرمهيني‌فراهاني‌(1378) نرم‌افزارها را به دو دسته نرم‌افزارهاي سيستمي(سيستمهاي‌عامل) و نرم‌افزارهاي كاربردي تقسيم مي‌كند،  بزعم گراب و گراب
 (1999) نرم‌افزارها شامل 1_خودآموزها(معلم_خصوصي)،‌ 2_شبيه‌سازها، 3_نرم‌افزارتمرين و تكرار، 4_بازي‌هاي‌آموزشي، 5_محيطهاي‌اكتشافي، 6_لوگو، 7_نرم‌افزاركاربردي، 8_فرامتن و 8_اينترنت مي‌شوند و از نظر فوشاي و احمد
(2000) نيز نرم‌افزارآموزشي به 5 دسته اساسي نرم‌افزارهاي تكرار و تمرين
، نرم‌افزارهاي خودآموز
، نرم‌افزارهاي شبيه‌سازي
، نرم‌افزارهاي منبع/اطلاعاتي
 و نرم‌افزار ابزاري
 تقسيم مي‌شوند.
1_نرم‌افزار‌تكراروتمرين(واغلب‌آزمون‌ها):اين ‌نرم‌افزار‌آموزشي فرصتي‌‌براي‌ تكرار و تقويت دانش‌ و ‌مهارتهاي ‌قبلاً يادگرفته شده مهيا مي‌كند و شامل ورقه‌‌هاي‌كار، آزمونهاي‌تمريني، بازي‌هاي‌مختلف و امتحانات ‌متعدد است.
2_نرم‌افزار‌خودآموز:اين‌نرم‌افزار‌آموزشي‌تجربيات‌ ياددهي_يادگيري ‌مستقيم‌ و كاملي‌ را مهيا كرده،‌ برارائه، تمرين ‌‌و ‌بازخورد متمركز بوده و مقدمات، خلاصه‌ها و ديگر وسايل كنترل‌يادگيرنده/‌سازماني را شامل مي‌شوند.
3_ نرم‌افزار‌شبيه‌سازي: اين نرم‌افزار‌آموزشي‌ فرصتهايي‌ براي‌ دستكاري‌ و كاربردماهرانه‌ يك‌ محيط (كه ‌اغلب‌ دنياي ‌كوچك
‌ناميده‌ مي‌شود)و مرور نتايج دستكاري‌ و كاربرد ماهرانه را اغلب بايك‌ مكانيسم‌ بازخورد‌ مكمل‌ كه‌ابعاد ‌سيستم‌شبيه‌ساز را قابل‌مشاهده مي‌سازد مهيا مي‌نمايد؛ وضعيتي كه در واقعيت امكانپذير نيست. در اين‌نرم‌افزار اكثر‌فضاها يا زمان‌فشرده يا توسعه‌يافته براي  ايجاد جنبه‌هاي مختلف قابل‌مشاهده هستند. اگر محيط بعضي از ابعاد دنياي واقعي را شامل شود،‌ نتايج مشابه‌ هستند.  
4_ نرم‌افزارمنبع/اطلاعاتي: اين نرم‌افزار، محتوايي‌واقعي در اشكال‌متني، تصاوير و يا چندرسانه‌اي‌هاي‌ديگر مهيا مي‌كند و اغلب براي كاربردهاي‌خاصي مانند توصيف، منبع ‌يا اطلاعات‌تكميلي و براي استفاده‌كنندگان‌خاصي سازماندهي شده‌است. در اين نرم‌افزار، تعامل عموماً‌‌ محدود به دستيابي/توصيف است و  آن قادر به ارائه تمرين و بازخورد آنطور‌كه سه نوع نرم‌افزار فوق ارائه‌ مي‌كنند، نيست.
5_نرم‌افزار ابزاري: اين نرم‌افزار به انجام خودكار تكاليف(عموماً سطح‌پايين) تهيه داده‌ها، تحليل و سازماندهي،‌ جابجايي و ذخيره‌سازي مواردي مانند داده‌هاي‌ عددي (ماشين‌حسابها، محاسبات‌رايانه‌اي وسايل ترسيم و تحليل)، كلمات (پردازش‌كلمات، موتورهاي جستجوگر، ‌اكثر پايگاه داده‌ها)،‌ چندرسانه‌اي‌ها (برخي پايگاه داده‌ها،‌ گشت‌زني‌ها و وسايل طراحي و توليد) و وسايل‌ارتباطي(اي‌ميل، گشت‌زني‌ها، چت و وسايل ارسال پيام)مختص بوده و هيچ نوع اطلاعات،‌ آموزش، تمرين يا شبيه‌سازي را شامل نمي‌شوند. نرم‌افزارهاي‌ابزاري انعطاف‌پذيرترين نوع نرم‌افزارهاي آموزشي هستند؛‌ وليكن براي استفاده اثربخش به ساختاربندي قوي نياز دارند.
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